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UNIVERSIDADE ESTADUAL DO OESTE DO PARA}\IA
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

PLANO DE ENSINO - PERIODO LETIVO/ANO 2022
Programa: Ciéncia da Computacio
Area de Concentracio: Sistemas Computacionais
Mestrado (X ) Doutorado ( )
Centro: Centro de Ciéncias Exatas e Tecnolégicas
Campus: Cascavel

DISCIPLINA

Codigo Nome Carga horaria

AT'| AP Total

Sisteras Embarcados 60 |0 60

* Aula Teérica; * Aula Prética)

Ementa

Introdug¢io a Sistemas Embarcados; Modelagem e especificacio de sistemas embarcados;
Exploragdo do espago de projeto e estimativas em sistemas embarcados; Arquiteturas de
hardware: microcontroladores, processadores embarcados e sistemas em tnico chip; Software
embarcado; Sistemas operacionais embarcados; Plataformas para Internet das Coisas.

Objetivos (aplicar, analisar, avaliar, criar)

Conhecer o conceito de sistemas embarcados e internet das coisas

Planejar o desenvolvimento de sistemas embarcados

Comparar os tipos de hardware e software utilizados no projeto de um sistema embarcado
Interpretar os resultados de desempenho entre diferentes implementa¢des de funcionalidades

em hardware e software

Comparar plataformas de desenvolvimento de sistemas embarcados e internet das coisas

7

/



Conteudo Programatico

1. Introducio
Conceitos basicos de sistemas embarcados, Aplicacdes tipicas.
Requisitos de projeto, Tecnologias e arquiteturas e Metodologias de projeto.

2. Arquitetura
Tipos de Processadores — DSP, microcontroladores, ASIPs, RISC, VLIW.
Multiprocessadores em um chip. Hierarquias de meméria. Estruturas de comunicacio
- barramentos, NoC. ASICs. FPGAs e reconfigurabilidade.

3. Software
RTOS e API. Modelos de computaggo. Programagio - C, assembly, Java, Matlab.
Software retargeting. Sintese de software para diferentes dominios. Software para
sistemas embarcados multiprocessados.

4. Metodologias de Projeto
Linguagens de especificagdo e niveis de abstragdo. Co-simulagio.
Particionamento entre hardware e software. Estimativas de desempenho, poténcia e
area. Explorago de arquiteturas. Sintese de comunicago (hardware e software).

5. IoT
Integracio e cooperacio
Plataformas para desenvolvimento
Integragdo com servigos em nuvem
Cidades Inteligentes

Atividades Priticas — srupos de 18 alunos

- Desenvolvimento de atividades préticas utilizando Arduino, ESP32 e Raspberrry

Metodologia
Aulas tedricas com apresenta¢io do contetido utilizando slides.

Andlise de artigos de anais e revistas da 4rea.

Desenvolvimento de atividades praticas utilizando plataformas e sensores existentes no
laboratério LSC




Avaliac3o

(critérios, mecanismos, instrumentos e periodicidade)

a) ApresentagZo de um trabalho descrevendo uma plataforma embarcada ou um exemplo de sistema
embarcado. 50 pontos.
b) Desenvolvimento de um sistema embarcado. 50 pontos.

A nota final seri a soma dos pontos obtidos nos itens A e B.
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Artigos em anais e revistas da drea

Bibliografia complementar

Artigos em anais e revistas da drea
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